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1. Processamento de Sinal
a. Introdugao
b. Sinal digital
i. Quantizagdo
1. Amostragem
iii. Conversdo analogica-digital
c. Espaco de frequéncias
i. Transformada de Fourier
ii. Propriedades
iii. Convolugao
iv. Filtros de frequéncia
d. Ruido
1. Fontes de ruido
ii. Modelos de ruido
2. Imagem digital
a. Formacdo de uma imagem
1. Sistema visual humano
ii. Sistemas de captura de imagem
iii. Sensores digitais
b. Representacao digital de uma imagem
1. Resolucdo espacial
ii. Quantizagdo
c. Cor
1. Defini¢do de cor
1. Espectro visivel
iii. Espacos de cor
d. Histogramas
i. Tipos de histograma
ii. Utilidade
e. Ruido
1. Ruido em imagem
ii. Tipos e modelos
3. Processamento de Imagem
a. Manipulagdo ponto a ponto
1. Média de imagens
ii. Ampliacdo de contraste
iii. Equalizagdo de histograma
iv. Pseudo-cor
b. Filtros espaciais
1. Mascaras
1. Smoothing
iii. Sharpen
c. Extrac¢ao de estruturas geométricas



i. Pontos
ii. Linhas
iii. Fronteiras
d. Segmentagao.
1. Defini¢des
1. Thresholding
iii. Metodologia
e. Introdugdo ao reconhecimento de padroes
i. Vectores de caracteristicas
ii. Classificadores
iii. Soft-computing machines
4. Processamento Video
a. Estima¢ao de movimento
1. Block matching
ii. Fluxo optico
b. Compressao
i. Necessidade da compressao
ii. Tipos de redundancia
iii. M¢étodos populares
5. Imagem médica
a. Definicoes
1. Luz ndo visivel
ii. Exemplos de imagem médica
iii. Diferencgas em relagdo a imagem convencional
b. Campos de investigagdo
1. Exemplos
ii. Discussao
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