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Objectivos

* |ntroducao aos conceitos fundawmentais da
programacao de computadores tendo por base o
paradigma imperativo e a linguagewm C.

* [esenvolvimento e estruturagao de algoritmos.

* |ntroducao a resolugao de problemas por
computador.
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Escolaridade

* Teoricas: Zh/semana
* Tedrico-praticas: Ih/semana

* Praticas: 2h/semana




Programa

* Nogoes de algoritmo e de programa de computador.

%

Construtores fundamentais de programacao:
valores, variaveis e expressoes:

Tipos de dados basicos
Expressoes condicionais e de ciclos (for/while);

170 simples.

 EEE, AEEE. SN

Definicao de procedimentos e fungoes; ambito de
variaveis (locais/alobais).
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Programa (cont.)

* Tipos compostos: varidveis indexadas, listas ligadas

* Recursividade; resolugcao de problemas simples
usando algoritmos iterativos e recursivos.

* Estratégia "dividir para conquistar”: exemplos com
algoritmos de ordenagao e pesquisa.

* Pecomposicao de problemas em procedimentos.
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Frequéncia

* Presenca a 3/4 das aulas tedrico-
praticas e praticas dadas.




Avaliagao

* Teste intermeédio - 9 valores

Novembro +/- 13

* Teste Pratico - 3 valores
Janeiro +/- 8
* Exame Final - 12 valores

Epoca nhormal/ Recurso




Bibliografia

* Deitel & Deitel, C How to Prograwm, 3rd Ed
0U Sequintes

* K.N.King, C programming : a modern
approach




Pagina WWW

* www.dee.fe.up.pt/ nam/web/
Teaching/1P2012



http://www.dcc.fc.up.pt/~nam/web/Teaching/IP2012
http://www.dcc.fc.up.pt/~nam/web/Teaching/IP2012
http://www.dcc.fc.up.pt/~nam/web/Teaching/IP2012
http://www.dcc.fc.up.pt/~nam/web/Teaching/IP2012

Uwm Programa em C

int main() {
anttattb ol
printf(“Introduz dois inteiros\n”);
scanf("%d %d",&a,&b);
cll=lal £ bz
printf(“A soma & %d”, c);

return O0;
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Linguagem de
Programacao

* E necessario usar uma linguagem precisa

* E constituida por um conjunto de
primitivas com as quais se vai
representar o método de resolugao do

problema (ALGORITMO)




Primitivas

* gintaxe: a sua representagao simbdlica

soma = a + b;

* semantica: o conceito que ela representa

o0 valor variavel soma ¢ o resultado da adigao do
valor da varidvel a cow o valor da variavel b
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Algqoritmos

* (0 QUE SAQ?

* PORQUE SAQ USADOS PARA RESOLVER
PROBLEMAS COMPUTACIONALMENTE?

* COMO SE REPRESENTAM?




Algoritmo para Bolo

* Aqueeca o forno a 200 graus
* Unte uma forma redonda
* Numa taca
* bata
7599 de manteiga
2509 de agucar
até ficar cremoso
* Junte
40vos, uUm a um
100g de chocolate derretido
* Adicione aos poucos 2950g de farinha peneirada
* [eite a massa na forma
* Leve ao forno durante 40 minutos
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Algoritmos,...

* Algoritwo

Conjunto finito ordenado de passos executaveis e nao
ambiguos que define um processo que termina
necessariamente.

* Programa

uma representacao de um algoritwo, escrito numa sintaxe
exacta duwma linguagew de programagao

* Processo

execugao de um programa
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Serao algoritwos ?

1. Construir a lista de todos os inteiros
positivos

2. Arranjar a lista por ordem decrescente
3. Extrair o primeiro elemento da lista




Serao algoritwos?

|

1. Atirar uma moeda ao ar

2. Se sair cara, voltar ao passo 1
1l

1. Tirar uma wmoeda do bolso

2. Voltar ao passo 1




Etapas para o desenvolvimento
dum programa

* Perceber o problema

* Encontrar uwm procedimento algoritwmico para o
resolver. Estratégias:

* Peterminar uma sequéncia de passos
elementares.

* Dividir o problema em sub-problemas e para cada
um deles usar a estratégia anterior.

* Formular o algoritwo e representa-lo por um
programa

* Avaliar a correcgao do programa
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