
Problema A - Balança Equilibrada
A Inês é fascinada por velhas balanças de dois pratos. Na
sua bancada tem uma coleção A de tipos de pesos, cada tipo
identificado por um valor inteiro de gramas, e nunca há dois
tipos com o mesmo valor. De cada tipo que possui guarda
muitas cópias na gaveta.

Para se entreter, conta de quantas maneiras consegue equili-
brar a balança: escolhe um peso para cada uma das quatro
posições – dois para o prato da esquerda e dois para o da dire-
ita – e a escolha diz-se equilibrada quando os dois pratos ficam
com o mesmo peso total. Como tem várias cópias de cada
tipo, pode usar o mesmo tipo de peso em mais do que uma
posição, e escolhas feitas por ordens diferentes contam como
distintas.

O número total de escolhas equilibradas que a coleção A per-
mite escreve-se:

E(A) := |{(a, b, c, d) ∈ A4 : a+ b = c+ d}|,

onde a e b são os pesos do prato esquerdo e c e d os do prato direito. Duas escolhas (a, b, c, d) e
(a′, b′, c′, d′) são diferentes sempre que difiram em pelo menos uma das quatro posições, ou seja, se
a ̸= a′, b ̸= b′, c ̸= c′ ou d ̸= d′.

Ao longo do dia a Inês vai mexendo na coleção. Começando com A vazia, ela faz Q operações,
cada uma de um dos seguintes tipos:

• + x – passar a ter na coleção o tipo de peso de x gramas (é garantido que ainda não o tinha,
ou seja, x /∈ A);

• - x – deixar de ter na coleção o tipo de peso de x gramas (é garantido que o tinha, ou seja,
x ∈ A).

Depois de cada operação, ajuda a Inês a determinar o valor de E(A).

Exemplo

Considera a coleção A = {1, 3, 5}, que surge no primeiro exemplo de input (após a terceira
operação).

Há E(A) = 19 escolhas, nomeadamente:

• as 3 com os quatro pesos iguais: (1, 1, 1, 1), (3, 3, 3, 3) e (5, 5, 5, 5);
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• as 12 em que os dois pratos levam os mesmos dois valores distintos, contando as diferentes
ordens em cada prato, como (1, 3, 3, 1), (3, 1, 1, 3), (1, 5, 5, 1) ou (3, 5, 5, 3);

• as 4 que usam a igualdade 1 + 5 = 3 + 3: (1, 5, 3, 3), (5, 1, 3, 3), (3, 3, 1, 5) e (3, 3, 5, 1).

Restrições

São garantidos os seguintes limites em todos os casos de teste que irão ser colocados ao programa:

1 ≤ Q ≤ 1 000 número de operações
1 ≤ x ≤ 109 valor envolvido em cada operação

Os casos de teste estão organizados nos seguintes grupos:

Grupo Número de Pontos Restrições Adicionais
1 15 Q ≤ 50
2 25 Q ≤ 250
3 20 x ≤ 4 000
4 40 Sem restrições adicionais

Formato de Input

A primeira linha contém um inteiro Q, o número de operações.

Cada uma das Q linhas seguintes descreve uma operação. A linha contém um caráter + ou -,
seguido de um espaço e de um inteiro x, com o significado descrito no enunciado.

Formato de Output

Imprime Q linhas. A i-ésima linha deve conter um único inteiro: o valor de E(A) depois de
aplicada a i-ésima operação.

Input do Exemplo 1

5

+ 1

+ 3

+ 5

- 3

+ 7
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Output do Exemplo 1

1

6

19

6

15

Input do Exemplo 2

4

+ 10

+ 20

- 10

+ 30

Output do Exemplo 2

1

6

1

6
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