Questoes de SO:

Repetir exercicios das aulas praticas: exercicios lll, IV, V encontrados em
http://www.dcc.fc.up.pt/~ricroc/aulas/0809/so/

Fazer exercicios IV e V encontrados em
http://www.dcc.fc.up.pt/~ricroc/aulas/0607/so/

Responder novamente as questées do primeiro questionario.

Refazer o teste deste ano e fazer testes de anos anteriores.

Rever as fungbdes Unix dadas em exemplos em aula teorica (funcdes para
comunicacao entre processos, memaria partilhada, pipes, sinais, sockets,
semaforos, operacdes em ficheiros e diretérios, criacao de processos, return,
exit, wait, waitpid, dup, dup2, etc)

Gestao de processos

1. Discuta as diferencas entre as varias politicas de escalonamento de
processos levando em consideragao os parametros: tempo médio de execucao
e tempo médio de espera das tarefas na fila.

2. Quais sao as informacodes contidas num PCB (Process Control Block)?

3. O que sao processos concorrentes?

4. Por que processos concorrentes precisam de sincronizagao? Quais sao os
tipos de sincronizacao entre processos?

5. O que é uma regido critica?

6. O que € um semaforo?

7. Cite alguns problemas classicos de sincronizacéo.

8. O que é deadlock (impasse)? Quais sdo suas caracteristicas (em outras
palavras: quais sdo as condicdes necessarias e suficientes que caracterizam

uma situagéo de deadlock (impasse)?)

9. Como podemos implementar comunicag¢ao entre processos?



Gestao de memoria
1. O que é paginacao?
2. Qual é a diferenca entre paginacado e segmentagcao?

3. Quais sdo os métodos possiveis de organizacdo de memaria, suas vantagens
e desvantagens?

4. Num esquema de paginacdo como um endereco l6gico é traduzido para um
endereco fisico?

5. O que é memodria virtual?

6. Quantos processos cabem em memoria fisica? Se ndo couberem todos, como
fazer para permitir que todos tenham direito a usar a CPU e a memoria?

7. Para que servem os algoritmos de substituicdo de pagina?
8. Discuta sobre as vantagens e desvantagens dos algoritmos de substituicdo de

paginas.

Sistemas de Ficheiros

—

. Quais sao as funcdes do sub-sistema de ficheiros num SO?

2. Como podem ser implementados os sistemas de ficheiros e diretérios?
3. Para que serve uma FAT (File Allocation Table)

4. Como é organizado o sistema de ficheiros e diret6rios Unix?

5. O que é um “inode”?

6. Qual € o numero maximo de entradas numa FAT?

7. Qual é a diferencga entre um “hard link” e um link simbdlico?

8. Como pode ser feita a gestdo de espaco em disco?

9. O que é um esquema de quotas?

10. Como é que é mantida a consisténcia num sistema de ficheiros?

11. Por que problemas de insconsisténcia podem ocorrer?



Sistema de Entrada e Saida

1. Quais sao as fungdes de um sistema de entrada e saida?

2. O que é um controlador e para que serve?

3. O que é E/S programada (Programmed 1/O)?

4. Como podem ser implementados os mecanismos de entrada e saida?
5. Para que serve DMA (Direct Memory Access) e como funciona?

6. Para que serve um RAID (Redundant Array of Inexpensive Disks) e como
funciona?

7. Quais sao as diferencas entre os varios tipos de RAID?
8. Quais sao os passos executados apos a deteccao de uma interrupcao?
9. Para que servem os buffers no sistema de entrada e saida?

10. Por que o sistema de entrada e saida precisa de algoritmos de
escalonamento de requisicdes a blocos do disco?

11. Quais sé@o os principais algoritmos de escalonamento em discos e como
funcionam? Quais sao as vantagens e desvantagens de cada um deles?

12. Indique algumas formas de economizar energia em fungdes de entrada e
saida.

13. O que é um socket e como funciona?



