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Programa

Métodos baseados em busca ou procura:

» bésicos (largura, profundidade etc)

» informados (A*, guloso etc)

» melhoramento iterativo (simulated annealing, algoritmos

genéticos, hill-climbing etc)

» satisfacao de restrigoes
Algoritmos para jogos (2 jogadores: min-max, alfa-beta)
Representacao do Conhecimento (redes semanticas, frames,
scripts, 16gica, etc)
Geragao de Planos (se houver tempo!)

Lidando com Incertezas (redes de crengas ou redes de
Bayes)
Aprendizagem de Maquina

» nao supervisionada (clustering, regras de associagao etc)
» supervisionada (classificagao, regressao)
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Introducao

o TA (Inteligéncia Artificial): trata de comportamento
inteligente

e Percepcao, raciocinio, aprendizado, comunicacao e acao em
ambientes complexos.

e Aplicagoes:

Processamento de Linguagem Natural

Recuperacao de informagoes em BDs

Sistemas Especialistas

Prova de Teoremas

Robdtica

Programacao Automatica

Problemas Combinatoriais e de Escalonamento

Problemas de Percepcao Visual

etc...
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Inteligéncia Artificial

e Além de estudar entidades inteligentes, tenta construi-las
Sistema que pensa | Sistema que pensa
como o ser humano | racionalmente

Sistema que age Sistema que age
como o ser humano | racionalmente

Linha 1: Raciocinio

Linha 2: Comportamento

Coluna 1: desempenho comparavel ao humano

Coluna 2: desempenho ideal de inteligéncia: racionalidade
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