Ficha de Disciplina - Computacao Grafica

Unidade curricular
Computacao Gréafica

Objetivos de aprendizagem
Esta cadeira apresenta uma introducdo dos principios da computacdo grafica. Este curso ird

particularmente abranger métodos de modelacdo e animacdo de objectos em 3-dimensdes. Ira

também abranger iluminagado, textura e técnicas de renderiza¢do. A mais-valia deste curso sera

a compreensdo dos vdrios elementos que salientam a interac¢do da computacdo grafica no

desenho grafico de sistemas de software.

Conteudos programaticos

Introducdo a Computacdo Grafica (pipeline de renderizagdo grafica e analise do motor
3D). Motivacdo. AplicacOes. Literatura. Histéria. SIGGRAPH. Terminologia basica.
Ambientes virtuais e realidade virtual. Organizacao do curso.

Contexto: geometria e transformacdes 2D e 3D. Coordenadas homogéneas. Rever
CC++. Introdugdo a OpenGL.

Representacdes e operacdes de objectos 3D. Trabalhar num mundo 3D.

Deteccdo de colisdo.

luminacdo (shading Flat, Gouraud e Phong) e a importancia da cor.

Transparéncia, sombras. Mapeamento de textura, relevo e de deslocamento.

Curvas, Superficies e volumes.

Efeitos especiais.

Animagdo em 3D.

Tipo de Avalia¢ao

Avaliagao distribuida com exame final

Requisitos necessarios para obtencao de frequéncia a disciplina
Nota final minima de 9.5 valores.

Formula de avaliacgao:
- Trabalho pratico em grupo — 50%

- Exame final individual — 50%



