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Avaliacao

» Sera baseada em 2 componentes:
— TP: Trabalho pratico em grupo
— EE: Exame escrito individual

* Nota final
— NF =TP*0.5 + EE*0.5

* Nota minima de 8 valores para cada
componente
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Trabalho pratico

* Grupos de 1 ou 2 alunos
* Implementacao de um projecto de
computacao grafica
« Apresentacao final publica
 Avaliacao:
— Qualidade do codigo — 33%
— Apresentacao — 33%
— Relatorio de apoio — 33%
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Elementos do trabalho

« Codigo fonte

« Executavel e installer de todas as
nibliotecas usadas

 Um video com uma demonstracao do
orojecto (1 minuto)

 Uma descricao de 2 a 8 paginas do
orojecto
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O que se pretende?

 Um programa executavel
— Aconselhavel usar framework das aulas
praticas
— QOutras opcoes devem ser discutidas comigo
* O projecto deve incluir os topicos
lecionados na cadeira
« Existem varios ‘tipos’ de projectos
* Todos os projectos tem gue ser validados
por mim
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Tipo 1 — Desenvolvimento de
componentes

« Partindo de uma framework completo de
CG, evoluiruma componente especifica:
— Shading
— Particle systems
— Physics
— Other?
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Tipo 2 — Desenvolvimento de um
jogo
 Enfogue na animacao em tempo real de
um cenario especifico, com interacgao

com um utilizador

— Criacao ou uso de uma framework completa
de CG

— Integracao de mecanismos de interaccao

— Integracao de componentes avancados na
framework (melhor shading, melhores
sistemas de particulas, etc)
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Tipo 3 — Mecanismos de interaccao
avancados

« Partindo de uma framework completa de
CG, Iincorporar mecanismos de interaccao
avancados entre dispositivos externos e
parametros do mundo 3D

— Usar captura de movimentos

— Usar sensores (EEG, ECG, acelerometros,
Kinect, etc)

PORTO CG 12/13- T2 — Introductionto CG




Questoes?
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Shadow mapping
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Cartoon with Shader
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Opendelly v1.0.0 — 3D Engine
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Qual e o teu projecto?
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