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Programa

* Fundamentos de Interaccao Pessoa-Maqguina
— Vertente mais tedrica

— Desenho de interfaces graficas
— Usabilidade

* Implementacao de Sistemas Interactivos
— Prototipagem
— Tecnologias interactivas

— Validacéao pratica dos conceitos tedricos
apresentados
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Alguns topicos

Interaccao Pessoa-Maquina

— Introducéo, historia

Modelo do processador humano

— Percepcao, atencao, memaoria
Conceitos fundamentais:

— Conceitos de design, modelos mentais

Engenharia da usabilidade:

— Definicao de problemas, ciclo de desenvolvimento,
avaliacéo, prototipagem

Tecnologias interactivas:

— Captura de movimento, realidade virtual, realidade
aumentada, animagao, etc
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Presenca nas Aulas

» Teoricas: opcional
* Praticas: obrigatorio
— O numero maximo de faltas é igual a um
terco das aulas praticas previstas (3 faltas)
— Assinatura de fichas de presenca
— A justificacao de uma falta requer uma
notificacao prévia

— Casos especiails: Sobreposicao com outras
aulas, trabalhadores-estudantes
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Avaliacao continua

» Sera baseada em 2 componentes:
— TT: Trabalho tedrico em grupo
— TP: Trabalho pratico em grupo
* Nota final
—NF=TT*0.5 + TP*0.5
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Avaliacao — Trabalho tedrico

* O trabalho consistirda no estudo e desenho
de um sistema de interaccao pessoa-
maquina, associado a um problema
apresentado pelo docente

 Elementos do trabalho:

— Relatorio escrito: pesquisa, requisitos,
metodologia, implementacao, resultados

* Grupos de 3 alunos
e Sem nota minima
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Avaliacao — Trabalho pratico

» O trabalho consistira na implementacao
de um prototipo associado ao trabalho
tedrico apresentado

* Elementos do trabalho:

— Software e/ou Hardware

— Detalhes da implementacao decididos caso-
a-caso em reuniao com docentes

 Mesmo grupo do trabalho tedrico
* Sem nota minima
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Material de Apolo

* Pagina pessoal do docente
— www.dcc.fc.up.pt/~mcoimbra
 Emaill:
— mcoimbra@fc.up.pt
— Subject: [IPM2015]
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M Bom Trabalho!

 Esquecam a sorte.

* Trabalhem bem e nao precisam dela.

e Tirem prazer das aulas.
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