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1. Sumarize as observagdes principais que tirou dos seus estudos de utilizador. Para tal
crie uma lista com um maximo de 10 observacdes / decisbes relevantes para a sua
solucéo final.

2. Defina as ‘personas’ associadas ao seu sistema interactivo. Use como inspiracédo a
Figura 1.
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Figura 1 - Link: http://boltpeters.com/clients/dolby/ (05/2014)

3. Sumarize as observacgdes principais que tirou dos seus estudos de tecnologia. Para
tal crie uma lista com um maximo de 10 observacgdes / decisdes relevantes para a
sua solucdo final.

4. Em equipa, tome as suas decisdes de design associadas ao modelo conceptual a ser

usado para 0 vosso sistema interactivo. Consulte os slides da aula T6 para esta
tarefa.

Mental model of a telephone call

:lal o
Wwan

Plzce on hook

Dtz remEindar

Place on hok

Mewman & Wall for gresting

Lamming

Faculdade de Ciéncias / Faculdade de Medicina da Universidade do Porto 1


http://boltpeters.com/clients/dolby/

