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Descricao projecto




Teaser




Humor @
y idade do que € tido ou

Estado da arte




O humor pode ser caracterizado em

trés teorias:

- Teoria de superioridade .
4 la da descontraccao

- ' da incongruéencia

Estado da arte




Teoria de superiori.e
& Define as relacoes e atitu tre o

.r e 0 ouvinte

Estado da arte




Teoria de descontr’
tos do ouvinte.

&wida pelos sentimen

Estado da arte




Teoria de incongru.a
&&ida pelo estimulo.

Estado da arte




v Como iriamos avaliar o sucesso do trabalho.

& Avaliar se as referéncias que usamos dos anos
90 foram as correctas.

& Determinar o nivel de humori | para
0S JOgos.
liar se 0 humor consegue compensar a
ca qualidade na mecanica de jogo.

Desatio




wConstruct 2

i Paint.net .
.udacity

Ferramentas usadas







x Avaliacao
& Escolha das personagens

o Mecanica vs Humor

Conclusao




Agradecimentos




