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Aula Pratica 2

Docente: Miguel Tavares Coimbra

1. Espaco de cor RGB
e Crie uma fung¢do que permita visualizar individualmente as componentes R,
G e B de uma imagem.
e Sugestoes:
i. Crie 3 novas imagens usando objectos do tipo ImagePanel (ver
codigo de apoio).
ii. Crie 3 botdes/funcdes diferentes, um por cada componente do espacgo
RGB, que actuem sobre a imagem visualizada.

2. Espaco de cor HSI
e Crie uma funcdo que permita visualizar individualmente as componentes H,
S e I de uma imagem.
e Sugestoes:
i. Crie 3 novas imagens usando objectos do tipo ImagePanel (ver
codigo de apoio).
ii. Crie 3 botdes/fungdes diferentes, um por cada componente do espago
HSI, que actuem sobre a imagem visualizada.

iii. H:{ A T 1(R-G)+(R-B)] _
21-0 <=B>G [(R-G) +R-B)\G-B)]

. 3
iv. §=1 (R+G1B) [min(R, G, B)]

V. I=%(R+G+B)

vi. Ha valores em que o H e o S estdo indefinidos. Porqué?

Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto 1



Visao Computacional - 2011/12

3. Pseudocor
e (rie uma fungdo que aplica um algoritmo de pseudocor a uma imagem a
preto-e-branco. Pode usar a técnica que quiser (intensity slicing, intensity to
colour,...).

4. Histogramas.
e Crie uma fungdo que calcule o histograma da Infensity (HSI) de uma
imagem. Este devera ser visualizado numa nova janela (Frame).
e Sugestoes:
i. I=(R+G+B)/3
ii. Trabalhe a fun¢do paint (public void paint(Graphics g)) da nova
janela, que deverd desenhar um histograma baseado numa variavel
interna do tipo int/256].
iii. Classe java.awt.Graphics: drawLine, drawRect, etc.
e [Opcional] Crie uma funcdo que calcule os trés histogramas de cor (espago
RGB) de uma imagem. Estes deverao ser visualizados numa unica janela.
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