Computador

& Algumas definicées

H Os computadores sdo
ferramentas que nos
permitem fazer calculos
rapida e comodamente
(1982).

H Calculador electronico
usado na investigacao
espacial e actualmente ja
noutros campos da
ciéncia, economia,
tecnologia, etc (1985).

H Aparelho electrénico com o
qual € possivel manipular
grande quantidade de
informacao ou resolver
calculos de grande
complexidade, com grande
rapidez (1989).
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Hardware |

& Definicao
H Todo o conjunto de partes que constituem o computador e periféricos

& Hardware basico de um computador

H Unidade de sistema
* Placa-mae (motherboard)
« Processador
 Memoria
« Unidade de disco
« Unidade de disquetes
« Placa grafica
| Periféricos
« Teclado (periférico convencional de entrada (input) de informacao)
« Monitor (periférico convencional de saida (output) de informacgao)
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Hardware |l

& Placa-mae

| Alicerce principal na construcido de um computador.

H E o componente que possui 0 conjunto de conexdes necessarias para a
ligacdo dos varios componentes de hardware, permitindo assim a
comunicacao entre todos.

& Processador

bl Constitui o cérebro do computador, pois € ele que interpreta e processa
toda a informacao.

H E acoplado directamente & placa-mae.

& Memoria

H E o espaco fisico que o processador utiliza para manter a informacao que
0 mesmo processa durante uma sessao de trabalho.

H E um componente de armazenamento de informacao temporario. Quando
o computador é desligado, toda a informagao nela contida € perdida.

H O tempo de acesso situa-se na ordem dos nanosegundos.
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Hardware lli

& Unidade de disco
H E um componente de armazenamento de informac&do permanente.

H A ordem de armazenamento é cerca de 100 vezes superior a da memoria
(por exemplo, a um computador com 512 Mbytes de memoria esta
normalmente associado uma unidade de disco de cerca de 60 Gbytes).

B O tempo de acesso situa-se na ordem dos milisegundos.

& Unidade de disquetes
H E também um componente de armazenamento de informac&do permanente.
H Tem a grande vantagem de ser facilmente transportavel.

& Placa grafica
H E o intermediario na comunicacdo entre o processador e o monitor.

H E responsavel por processar a informacao a ser enviada ao monitor e pela
definicao da resolucio e da quantidade de cores que o monitor devera

exibir.
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Hardware IV

& Hardware suplementar

H Placas de som

H Placas de rede

| Placas graficas 3D

b Placas de TV

H Placas de captura de video
b Leitores de CD e/ou DVD

H Gravadores de CD e/ou DVD

H Ratos

|l Joysticks

| Impressoras

bd Scanners

H Colunas

H Maquinas fotograficas digitais
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Unidades de informacao

& Unidade fundamental: byte

H 1 byte corresponde a 8 bits. Cada bit permite representar ou um 0 ou um 1.
| Cada byte permite representar 256 (28) combinagdes possiveis de Os e 1s.

H Estas 256 combinagdes sao utilizadas para representar um conjunto
previamente definido de 256 caracteres diferentes.

H Exemplo: o caracter ‘A’ esta definido como sendo 01000001. Em
numeracao decimal, esta combinacio de Os e 1s representa o numero 65.

& Multiplos do byte

| Factores de 270 bytes (270 = 1024).

H 1024 bytes = 1 Kilobyte (Kbyte)

H 1024 Kbytes = 1 Megabyte (Mbyte)

H 1024 Mbytes = 1 Gigabyte (Gbyte)

H 1024 Gbytes = 1 Terabyte (Tbyte)

H Exemplo: 32 Mbytes = 32 x 1024 x 1024 bytes = 33.554.432 bytes
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& Alguns conceitos

H O conjunto de componentes de hardware que constitui um computador,
por si s6 nao tém qualquer funcionalidade.

H E a execucdo de um conjunto de programas, aos quais se da o nome
generico de software, que permite tirar partido das potencialidades que o
computador oferece.

H A designacao software abrange toda e qualquer aplicagao que pode ser
executada sobre um computador.

Sistemas operativos
Processadores de texto
Folhas de calculo

Base de dados

Jogos
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& Hierarquia de funcionalidade
H O sistema operativo € o intermediario na comunicag¢ao entre o hardware e

as aplicacgoes.

& Vantagens

H Gestao de hardware centralizada numa s6 programa

Maior independencia

AplicacGes

Sistema Operativo

Hardware

Maior conhecinento

» O sistema operativo possui um conhecimento particular do estado de cada
componente e um conhecimento global do funcionamento do computador.

H Independéncia entre aplicagcOes e hardware

» As aplicagcbes nao precisam de conhecer nem estar preocupadas com 0s
pormenores inerentes aos diferentes componentes de hardware do
computador especifico sobre o qual estao a operar.

& Desvantagens
H Menor eficiéncia
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